
 

  

1 INFORMATIONS GENERALES 
 

IMPORTANT : Les informations sont mises en ligne sur le site sport-u-centrevaldeloire.com- sports 

collectifs- ultimate 

CONSULTEZ DONC REGULIEREMENT LE SITE 

Les résultats et feuilles de match seront donc à envoyer : centrevaldeloire@sport-u.com 

CHAMPIONNAT DE FRANCE UNIVERSITAIRE : 

Il aura lieu les mercredi 2 et jeudi 3 avril 2025 à RENNES (Ligue BRETAGNE). 

La date limite de retour des équipes qualifiées est le Vendredi 28 février 2025.

La Coupe de France Universitaire de beach Ultimate se déroulera les jeudi 22 et vendredi 23 mai 

2025 dans la Ligue Nouvelle Aquitaine
 
INFORMATIONS : Voir DP à partir de ce lien & renseignements généraux  

1.1 INSCRIPTIONS DES EQUIPES ET COMPOSITION

 

Pour participer à un tournoi, une équipe devra télécharger une fiche d’inscription ainsi qu’une fiche de 
composition d’équipes sur le site du www.sport-u-centrevaldeloire.com. 
 
Toutes les fiches de composition d’équipe seront adressées à la Ligue Centre-Val de Loire 

au plus tard le 24 février 2025
 

Cependant une équipe est en mesure de changer sa composition et fournira la nouvelle fiche, avant le 

début du tournoi, à l’organisateur. 
 

Composition des équipes 
OPEN : 

- AS, sélection de ville ou de Ligue 

- Les équipes peuvent être mixte ou non mixte 

- Un-e étudiant-e dit-e « isolé-e » ne possédant pas d’équipe pourra être intégré-e  
→maximum 1 par équipe 

 
MIXTE : 

- AS, sélection de ville ou de Ligue 

- L’équipe attaquante choisira le genre majoritaire avant chaque point. Les équipes devront 
présenter au moins trois joueuses sur la feuille de match et jouer systématiquement avec 2 
joueuses sur le terrain 

- Un-e étudiant-e dit-e « isolé-e » ne possédant pas d’équipe pourra être intégré-e  
→maximum 1 par équipe 
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1.2 ARBITRAGE DES RENCONTRES 

 

Les responsables d’équipes feront partie des membres de la commission du tournoi qui statuera sur la 
validité des compositions d’équipes et de tous litiges pendant la compétition. 
Les rencontres se dérouleront sur le principe du co arbitrage. 
 

EN CAS DE LACUNE DANS LE REGLEMENT DE LA F.F. Sport U.  
IL SERA FAIT REFERENCE AU REGLEMENT DE LIGUE CVL D’ULTIMATE. 

 
 
ET N'OUBLIEZ PAS DE CONSULTER REGULIEREMENT LE SITE INTERNET www.sport-u-

centrevaldeloire.com- sports collectifs- ultimate  

 

1.3 LES RESULTATS 

 
 

LES FEUILLES DE MATCH DEVRONT ETRE REDIGEES AVEC UNE GRANDE ATTENTION ET DE FACON PRECISE 

ET LISIBLE (NIVEAU - N° DE POULE - N° DE LICENCE...) Elles devront être retournées à la Ligue CVL 

(centrevaldeloire@sport-u.com). L'EQUIPE VAINQUEUR est responsable de l'envoi de la feuille. 

LES RESULTATS DEVRONT OBLIGATOIREMENT ETRE TRANSMIS PAR E-MAIL LE SOIR MEME A : 
 
Ligue CVL du Sport Universitaire : centrevaldeloire@sport-u.com 

 
 
 

2 ORGANISATION SPORTIVE 
 

2.1 FORMULE DES CHAMPIONNATS 

 Un seul niveau : Un tournoi de Ligue, qualificatif au championnat de France universitaire, est 

organisé le 

 

 

Jeudi 27 février 2025 au Terrain SYNTHETIQUE Garçin, Stade des montées, 75 rue des 
montées, 45100 Orléans à partir de 13H30 (ouverture des vestaires 13H)
La formule sera décidée au regard du nombre d’équipes inscrites en open et mixte.

CCFFUU  ::  QQUUOOTTAA  DDEE  QQUUAALLIIFFIICCAATTIIOONN  PPOOUURR  LLAA  LLIIGGUUEE  CCEENNTTRREE--VVAALL  DDEE  LLOOIIRREE

OPEN MIXTE

1 1

A SAVOIR :

La CMN aura 2 quotas supplémentaires à attribuer selon les critères suivants : 

- Dynamisme académique 

- Niveau de jeu 

 

3 REGLEMENT SPORTIF 
 

http://www.sport-u-centrevaldeloire.com/
http://www.sport-u-centrevaldeloire.com/


 

  
 

3 

DDEEVVOOIIRRSS  DDUU  CCAAPPIITTAAIINNEE  :: 
  

Le capitaine de chaque équipe doit veiller à ce que son équipe respecte l'horaire du début du 
match transmis. Il doit se munir d'une ou plusieurs feuilles de match. 

3.1 CONSTITUTION DES EQUIPES 

 

Filière open : Les équipes participant à la filière « open » seront constituées librement (mixtes ou non). 
 
Filière mixte : Les équipes participant à la filière « mixte » seront constituées d’au moins trois joueuses sur 
la feuille de match et jouer systématiquement avec deux joueuses sur le terrain. 

3.2 MATERIEL 

 

Chaque équipe devra avoir un maillot spécifique, plus un jeu de chasuble d’une couleur différente. 
Elle devra se munir d’un nombre de coupelles suffisant pour délimiter la surface de jeu. 
Elle devra avoir plusieurs frisbees. 

3.3  REGLES SPECIFIQUES A L’ULTIMATE : 

Nombre de joueur(e)s : 
 

Les équipes seront constituées d’au moins 7 joueur(se)s (5 sur le terrain) sans limite de remplaçants. 
Une équipe qui ne pourrait plus présenter 5 joueur(se)s sur le terrain (blessures…) pourra être complétée 
avec des joueur(se)s d’une autre équipe, mais finira le tournoi en « forfait joué ». 
 

 

Temps et points :

Matches de poule en 13 points ou de 20’ avec cap+1 si moins de deux points d’écart à la fin du temps 
règlementaire.

Finale en 13 points ou 30’ avec cap+1 si moins de deux points d’écart à la fin du temps règlementaire. 

 

3.4 ATTRIBUTION DES POINTS :

  Victoire : 2 points 
  Défaite :  1 point 
  Forfait :   0 point (score 0-13) 

En cas d’égalité à l’issue d’un tournoi ou d’une poule, les équipes seront 

départagées selon les critères et l’ordre suivants :
1. goal-average particulier,

2. goal-average général sur l’ensemble des matches de poule,

3. nombre de points marqués sur l’ensemble des matchs de poule

4. si l’égalité persiste, chaque Capitaine désigne, dans l’ordre, les cinq joueurs 
(tirage au sort mixité) qui participeront à un duel de précision. Chaque joueur 

lancera le disque depuis la zone d’en-but vers le point de brick opposé. Le 

joueur le plus proche du point de brick remporte le duel. Le vainqueur sera 
déterminé par le résultat des cinq duels.
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4 UTILISATION DES INSTALLATIONS SPORTIVES

 

 



La Ligue SportU décline toute responsabilité en cas de vols ou déprédations commis dans les vestiaires et 
sur les installations sportives mis à disposition par elle-même aux A.S.. En outre il est recommandé de n’y 
laisser aucune valeur.  
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