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Remplir une feuille de match de basket

1. Avant le match : Remplir les informations du match (date, heure lieu ...)

2. Faire remplir par les coachs/capitaines noms/prénoms et numéro de licence des
joueurs (OBLIGATOIRE) avec vérification de la carte étudiante.

3. Pendant le match, écrire au Rouge lors des quarts temps 1 et 3 (Méme le résultat de fin
de période en bas de page). Ecrire au bleu ou au noir lors des quarts temps 2 et 4.

A la fin du match, inscrire le score final (en noir ou bleu), barrer toutes les cases non utilisées et
signer la feuille de match.
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