
 

Remplir une feuille de match de basket 

 

1. Avant le match : Remplir les informations du match (date, heure lieu …)  
2. Faire remplir par les coachs/capitaines noms/prénoms et numéro de licence des 

joueurs (OBLIGATOIRE) avec vérification de la carte étudiante.  
3. Pendant le match, écrire au Rouge lors des quarts temps 1 et 3 (Même le résultat de fin 

de période en bas de page). Ecrire au bleu ou au noir lors des quarts temps 2 et 4.  

A la fin du match, inscrire le score final (en noir ou bleu), barrer toutes les cases non utilisées et 
signer la feuille de match.  

 

 

1.Le coach met une croix (en bleu ou noir) 
pour les 5 joueurs qui débuterons la rencontre  
2. Avant le début du match, entourer en rouge 
les 10 joueurs de départ  
3. Confirmer à l’arbitre que tout est conforme 
pour démarrer  
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Pour un panier à 2 points :  
1. Barrer le score de cette façon 
2. Mettre dans la case le numéro 
du joueur qui marque  
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Mettre dans la case un P au joueur 
concerné par la faute.  
P : la faute ne provoque pas de lancer franc  
P1 : la faute provoque 1 lancer franc  
P2 : la faute provoque 2 lancers francs 
P3 : la faute provoque 3 lancers francs 
 

Barrer toute la ligne si le joueur n’est pas 
entré en jeu 
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Pour un panier marqué sur lancer 
franc :  
1. Mettre un point de cette façon 
2. Mettre dans la case le numéro 
du joueur qui marque  

Pour un panier à 3 points :  
1. Barrer le score de cette façon 
2. Mettre dans la case le numéro 
du joueur qui marque et l’entourer  
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A la fin des 3 premiers quart 
temps : 
1. Entourer le dernier point 
marqué par l’équipe  
2. Tracer une ligne horizontale 
épaisse comme ici pour les 2 
équipes 
3. Commencer le quart temps 
suivant avec la couleur 
correspondante  
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Mettre une croix lorsqu’un joueur fait 
sa première entrée en jeu, couleur en 
fonction du quart temps  
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A la fin du match  
1. Entourer le dernier point 
marqué par l’équipe  
2. Tracer deux lignes horizontales 
comme ici pour les 2 équipes 
3. Barrer de cette manière les 
cases non utilisées lorsque la 
colonne est commencée.   
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A la mi-temps :  
Tracer une ligne épaisse à la suite des 
fautes comme ici 
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Temps mort :   
Inscrire la minute de la prise du temps mort  
 
Fautes équipes :  
Mettre une croix lorsqu’un joueur l’équipe 
commet une faute. Lorsque l’équipe atteint 4 
fautes, informer l’arbitre  


